
Stop Motion

Découvrir la technique stop motion pour réaliser un �lm d'animation
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Commentaires

Étape 1 - Préparation du matériel
1- Trouver une idée

Exemples

2- Préparer le matériel  : un smartphone ou une tablette chargée

avec un support pour �xer l'appareil.

Exemple de matériel à utiliser :

·        Feutres / feuilles

·        Pâte à modeler

·        Ciseaux

·        Pâta�x

·        Playmobils

·        Scotch

Etc…

3- Installer l'application "Stop Motion Studio" et paramétrer sur 10

images/seconde



Étape 2 - Pré-production
- Écrire le storyboard d'une durée de 10 secondes maximum

- Fabriquer les personnages ou objets si besoin

- Choisir le plan de la prise de vue et �xer l'appareil

Attention au timing du scénario - Objectif : anticiper les

mauvaises surprises lors de la production
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https://www.youtube.com/supported_browsers?next_url=https%253A%252F%252Fwww.youtube.com%252Fwatch%253Fv%253DLLBNapOzBuo
https://rennesmetropole.dokit.app/w/index.php?title=Fichier:Stop_Motion_unnamed.jpg&filetimestamp=20250908132154&
https://rennesmetropole.dokit.app/images/thumb/c/ce/Stop_Motion_20250908_1616_Stop-Motion_Setup_simple_compose_01k4mtwavae9zvar0y2nhy0ra4.png/ia-bbc520c0da0c07d89b7904b300f11d83-1000px-Stop_Motion_20250908_1616_Stop-Motion_Setup_simple_compose_01k4mtwavae9zvar0y2nhy0ra4.png.png




Étape 3 - Mise en pratique -
Tournage
Décomposer le mouvement  petit à petit et prendre une série de

photos.

⚠ Le mouvement doit être décomposé petit à petit en décalant

légèrement l’élément que vous voulez animer.

La fonction "Pelure d'oignon" permet de visualiser les étapes
successives de l'animation par transparence.

⚠ Être précis dans les mouvements pour que l'animation soit >uide

⚠ Garder un éclairage constant tout au long de la prise de vue pour

maintenir la cohérence visuelle (faire attention aux ombres non

voulues)

Pour une animation >uide, 24 images par seconde sont

nécessaires pour que l’œil ne perçoit pas de saccades ! La

limite de >uidité est environ de 10-12 images par seconde.

Page 2 / 2

https://rennesmetropole.dokit.app/w/index.php?title=Fichier:Stop_Motion_exemmple.png&filetimestamp=20250908132154&
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