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Historique du &chier
Cliquer sur une date et heure pour voir le &chier tel qu'il était à ce moment-là.

Date et heure Vignette Dimensions Utilisateur Commentaire

actuel 19 janvier 2023 à 11:25 725 × 464 (74 Kio) Dylan (discussion | contributions)

Vous ne pouvez pas remplacer ce &chier.

Utilisation du &chier
La page suivante utilise ce &chier :

Atelier motion capture dans un jeu vidéo

Métadonnées
Ce &chier contient des informations supplémentaires, probablement ajoutées par l'appareil photo numérique ou le numériseur utilisé pour le

créer. Si le &chier a été modi&é depuis son état original, certains détails peuvent ne pas re?éter entièrement l'image modi&ée.
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